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Trahaearn e Crwys 



O que você está lendo é um documento de design - uma visão geral do que está sendo planejado para a Cidade dos Elfos. 
Alguns detalhes ainda serão determinados – coisas como detalhes de balanceamento, taxas de EXP e temas de histórias. 

Além disso, os conteúdos do documento podem mudar antes do lançamento. Gostamos do que está escrito aqui, mas as 
coisas sempre podem mudar, e você não deve considerar este documento como uma promessa do que está por vir. No 
entanto, isso também significa que você tem a oportunidade de mudar o que está aqui. Se você tiver feedback para dar 
sobre o assunto, adoraríamos ouvir sua opinião no fórum do RuneScape.  

 

 

 

 

Clã Trahaearn – Mineração and Metalurgia – Parte 1 

 

 

Acima você pode conferir as versões grande e pequena do símbolo de Trahaearn. O símbolo combina as cores do clã com os 

ícones de Seren e as ferramentas de Mineração e Metalurgia. 



Círculo Central: 

  

A área de Trahaearn, conforme o protótipo gerado por nossa ferramenta de design. Guindastes transportam minerais e rochas 

até as plataformas. 

 

Locais de mineração de runita x 2 

Locais de mineração de adamantio x 10 

Locais de mineração de carvão x 10 

Rochas de gemas x 5 

A tabela de objetos largados favorece melhores pedras preciosas. Opala, jade e topázio são removidos e 

há uma chance incomum de receber gemas de Evocação de várias classes. Há também uma chance rara 

de receber ônix. 

  



As Pedras de Seren – Nível 89 em Mineração 
 

 
 

O jogador lapida uma rocha que envolve um cristal de Seren. Uma vez que o cristal esteja livre, ele é 

jogado por um alçapão (por onde os cristais são levados para a família Hefin). 70 lotes de EXP Mineração 

serão oferecidos de uma Pedra de Seren antes que ela caia pelo alçapão. Nenhum produto de extração de 

minérios será produzido durante a lapidação destas Pedras de Seren, o que oferece uma interação similiar 

à hera intrusiva. A taxe de EXP Mineração ganha será a maior do jogo. 

 

Corrupção de Seren - Nível 89 em Metalurgia 
As Pedras de Seren também colocam uma “corrupção” agrupável e não negociável na mochila do jogador. 

Isso é largado em 1/3 de todas as minas bem sucedidas das Pedras de Seren e pode ser levado à uma 

bigorna para ser forjado (sem produzir nenhum produto - o minério corrompido desaparece), rendendo 

EXP Metalurgia. 

 

NPCs de Roubo – Nível 92 em Roubo 
Alguns trabalhadores de Trahaearn poderão ser encontrados vagando pelo Círculo Central. Objetos 

comuns de roubo incluirão minérios, barras, gemas e picaretas. Objetos raros de roubo incluirão minérios 

concentrados, dragolitos e mais. 

  



Círculo Exterior: 

Bigornas x 4 

Fornalha x 1 

Caixa de Depósito do Banco 

Estátua da Deusa Seren 

 
 

Uma estátua adicional da deusa será acrescentada à rotação das Estátuas Divinas. Elas obedecerão às 

mesmas regras que as estátuas existentes: o jogador poderá escolher a que divinidade dedicar a estátua. 

Neste caso, a estátua será de Glarial e em honra de Seren. Se o jogador construir a estátua correta, ele 

receberá uma lâmpada grande que vale EXP Construção e poderá rezar para a estátua por uma lâmpada 

média de EXP Oração. Se o jogador construir a estátua incorreta, elfos aparecerão e atacarão o jogador. 

Os elfos terão um nível de Combate que dependerá do nível de Extermínio do jogador, exatamente igual 

às Estátuas Divinas existentes, e darão a lâmpada média de EXP Extermínio que é idêntica às estátuas. 

 

Terreno de agricultura para árvores 

A Cidade dos Elfos terá seis terrenos no total. Isso cria uma extensão às atuais rotas e percursos de 

Agricultura. 

 

NPCs de Roubo – Nível 92 em Roubo 

  



 

Clã Crwys – Corte de Lenha e Agricultura - Parte 1 

 

Acima você pode conferir as versões grande e pequena do símbolo de Crwys.  O tema principal é a bolota, que 

será um objeto cobiçado na Cidade dos Elfos , já que é fruto da árvore de cristal.  

  



 

Círculo Central:  

 

A área de Crwys, conforme o protótipo gerado por nossa ferramenta de design. As árvores aqui não são pequenas - elas crescem 

do fundo ao topo da cratera. 

Hera Intrusiva x 8 

Árvores mágicas x 5 

Árvores de teixo x 5 

Geodos de cristal serão acrescentados à tabela de objetos largados na Cidade dos Elfos. 

 

Terreno de agricultura para ervas 

 

NPCs de Roubo – Nível 98 em Roubo 

Alguns trabalhadores de Cwys poderão ser encontrados vagando pelo Círculo Central. Objetos comuns de 

roubo incluirão lenha, sementes, adubo, poções e amuletos de agricultura. Objetos raros incluirão geodos 

e ninhos de aves. 

 

Arca do banco 

  



Círculo Exterior: 

Terreno de agricultura para árvores anciãs – Nível 90 em Agricultura 
O jogador pode colocar uma semente de árvore anciã neste novo terreno de agricultura se ele tiver nível 

90 de Agricultura. A semente de árvore anciã será uma recompensa rara de roubo do elfos Crwys, 

raramente encontrada em ninhos de aves, além do pestinha dragão e cristal, objetos largados da Árvore 

Sinistra e um objeto largado dos monstros com acesso à tabela de objetos raros. A intenção aqui é que 

esta semente seja mais difícil de se obter do que as sementes de árvores mágicas.  

 

A semente de árvore anciã é semeada da mesma forma que a de outras árvores, com um broto plantado 

em um pote e depois transferido para este terreno (nenhuma outra árvore pode ser plantada aqui). 

 

Uma árvore anciã plantada se comporta da mesma forma que as árvores anciãs existentes. Ela pode ser 

cortada a qualquer momento, e depois de 5 minutos de cortes, a árvore se esgota e torna-se indisponível 

até que cresça novamente. São necessários mais ou menos 10 minutos de tempo de jogo para a árvore 

crescer completamente. 

 

Árvore espiritual 
Uma árvore espiritual será acrescentada à cidade, crescendo a partir do fundo da cratera, e será a maior 

árvore espiritual do jogo. Se o jogador tiver completado O Prisioneiro de Glouphrie e falar com o gnomo 

que protege esta árvore, poderá ganhar acesso a mais um terreno de agricultura para árvores espirituais, 

elevando o seu total a 3 terrenos de agricultura deste tipo de uma só vez. 

 

O gnomo negro contará a história de sua relação com os Iorwerth e sobre como os gnomos negros tiveram 

que se adaptar às mudanças da Cidade dos Elfos.  

 

NPCs de Roubo – Nível 98 em Roubo 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trabalhadores na Cidade dos Elfos vestirão roupa de treino de habilidades parecidas com o modelo acima. Os acessórios e cores 

mudarão de acordo com a família do elfo. O rosto na arte conceitual acima não indica a aparência final dos elfos. 



Trabalhadores na Cidade dos Elfos vestirão roupa de treino de habilidades parecidas com o modelo acima. Os 

acessórios e cores mudarão de acordo com a família do elfo. O rosto na arte conceitual acima não indica a aparência 

final dos elfos. 

 

Este documento e respectivo conteúdo são protegidos por direitos autorais © 1999 - 2014 Jagex Ltd 


