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OBJETIVOS PARA O AQUARIO:

e Conteldo de médio porte

e Proporcionar conteldo de treino de habilidades de nivel médio a alto para Pesca e
Construcdo

e Proporcionar um novo e afrativo cémodo para o POH
e Permitir que jogadores encontrem e colecionem conteudos para seu Aqudrio
e Oferecer um novo tipo de peixe (de acordo com enqguete do Poder aos Jogadores)

e Proporcionar sistemas de recompensas que podem ser associados com outros
conteldos do jogo

e Permitir que o jogador tfenha mais controle sobre a geracdo aleatdria de valores
para a obtencdo de peixes

e Oferecer conteldo para jogadores de nivel maximo
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OVOS DE PEIXE DOURADO:
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Ao pescar mundo afora, jogadores terdo uma chance de encontrar um ovo de peixe
dourado. Como exemplo e para fins de comparacdo, no nivel 99, um jogador passaria
aproximadamente 3 horas pescando para ganhar cada um dos ovos de peixe dourado.

A intencdo é que jogadores casuais pesquem esses peixes durante o periodo em que estdo
jogando. Jogadores mais intensivos terdo métodos para aumentar a chance de ganhar um
ovo de peixe dourado.

Um jogador deve ter o nivel correto de Pesca para pegar esse peixe antes que possa pegar
0 OVO.

e Truta (20 de Pesca)

e Salmado (30 de Pesca)

e Atum (35 de Pesca)

e Peixe Arco-iris (38 de Pesca)

e Lagosta (40 de Pesca)

e Truta Saltitante (48 de Pesca)

e Peixe-espada (50 de Pesca)

e Enguia de Lava (53 de Pesca)

e Salmado Saltitante (58 de Pesca)
e Tamboril (62 de Pesca)

e Esturjdo Saltitante (70 de Pesca)
e Tubardo (77 de Pesca)

e Peixe das Cavernas (85 de Pesca)

e Corvina (90 de Pesca)
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BOLINHOS DE CAMARAQO E CHIPS DE CAMARAO - MELHORANDO A
ALEATORIEDADE:

Bolinhos de camardo e chips de camardo foram feitos para dar aos jogadores mais
confrole sobre suas chances de obter um ovo de peixe dourado.

Vamos rastrear o nUmero de peixes que um jogador pesca. Isso ndo conta peixes
comprados ou que estejam guardados no banco ou na mochila. Quando um jogador
pesca um nimero cumulativo de peixes que totaliza 25.000 pontos vitais (o nUmero total de
pontos vitais que as versdes cozidas curam), ele recebe um bolinho de camardo ou um
chips de camardo na mochila. Os bolinhos de camardo e os chips de camardo contém
uma série de recompensas gque aumentam a chance de se obter ovos de peixe dourado,
além de fornecer objetos para o aqudrio do jogador.

A diferenca entre um bolinho e um chips de camardo é simplesmente que o bolinho serd
aberto por um jogador para obter um objeto largado, e o chips de camardo serd aberto
por dois jogadores para que cada um receba um objeto largado. HA 1 chance em 10 de
que o jogador receba um bolinho de camardo em vez de um chips de camardo.

Para incentivar a pesca continua, um jogador recebe "Brindes de Camardo" quando tiver
ganhado os nUmeros totais de bolinhos e chips de camardo. O jogador recebe 1 Brinde de
Camardo com 1 bolinho/chips de camar&o e depois 20, 100 e 200 (veja mais informagcoes
sobre Brindes de Camardo mais adiante). O nUmero total de objetos de camardo do
jogador poderd ser visualizado numa opc¢do que aparece quando se clica com o botdo
direito no préprio objeto de camardo.

O jogador pode ativar ou desativar objetos de camardo a qualguer momento com os
Camaroneiros no Agudrio de seu Projeto de Obra Habitacional ou clicando com o botdo
direito no bolinho/chips de camardo.
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e 2/200 - Estadtua de Vorago (OA)

e 2/200 - Ovo de troll do mar (OA)

e 2/200 - Troféu da Guilda dos Pescadores (OA)
e 2/200 - Mdascara tribal (OA)

e 2/200 - Cabeca de pedra (OA)

e 1/200 - Ovo de Peixe Dourado - Um ovo de peixe dourado aleatério que o jogador
ainda ndo tenha ganhado. O jogador ndo precisa ter o nivel de Pesca relevante
para receber esse peixe.

e 1/200 - Chips de Camardo Dourado - Quando aberto, dd um ovo de peixe para dois
jogadores.

Os objetos caldeira, vigia, mensagem na garrafa, mandibula de tubardo e estdtua de proa
s@o todos negocidveis. Todo os outros objetos ndo sdo negocidveis.

Quando um jogador recebe um objeto de aqudrio e o desblogueia em seu aqudrio, ndo é
possivel recebé-lo novamente num bolinho ou chips. Em vez disso, ele recebe uma moeda
de camardo.

Os objetos de Agudrio e de Aqudrio de Superficie serdo discutidos mais adiante neste
documento.

Libras de camardo, ovos de peixe dourado e chips de camardo serdo adicionados a tabela
de objetos largados da Boca do Veio Principal.
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AQUARIO DE SUPERFICIE:

POH AQUARIUM

O elemento do POH da atuadlizacdo do Aqudrio consiste em dois cémodos: um aposento
seco de superficie e um aqudrio subaqudtico que fica logo abaixo do coémodo da
superficie. O layout proposto pode ser visto acima.

Um aqudrrio sé pode ser construido no andar térreo do POH. Ele conta como um cémodo, e
jogadores sé podem ter um agqudrio por casa.

O aqudrio é desblogueado quando se atinge nivel 63 em Construcdo (60 para a sala do
trono, 65 para o calabouco) e custa 200.000 moedas. Locais de construcdo sdo
desblogueados nos niveis 63-81 de Construcdo.

Jogadores podem visitar o aqudrio de outros jogadores. Entretanto, eles ndo podem usar
nenhum dos locais do aqudrio de outro jogador (o que serd melhor explicado adiante).

O aqudrio de superficie inclui o seguinte:
e Cinco locais de construcdo
® Roupa de Mergulho (pode ser feita em forma de mobilia modular)
e Camaroneiro (pode ser feito em forma de mobilia modular)
e Parede de Monumento
e Parede de Peixdo
e Decoracdo de Piso

e Uma batisfera fixa, que ndo pode ser construida e conduz ao aqudrio abaixo. A
batisfera ndo pode ser removida do cobmodo do POH.
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AQUARIO DE SUPERFICIE - LOCAL DE CONSTRUCAO DA ROUPA DE MERGULHO:

Um jogador pode entrar no aqudrio subaqudtico sem essa roupa de mergulho, mas deve
vestir um equipamento de aqudrio bdsico, como faria em missoes.

* Roupa de Cacador de Ostras - nivel 63 - requer um aqudrio comum e 5 barras de
bronze. Jogadores podem abrir ostras dentro do aqudrio quando estdo vestindo
€s5a roupda.

e Roupa de Cacador de Sereias - nivel 72 - requer um aqudrio comum, 5 barras de
bronze e uma caldeira. Jogadores podem abrir bolsas de sereia dentro do aqudrio
qguando estdo vestindo essa roupa. Requer que existam no minimo 5 peixes no
Aqudrio antes que possa ser construida.

e Roupa de Cacador Dourada - nivel 80 - requer um aqudrio comum, 5 barras de
bronze e uma vigia. Jogadores podem abrir arcas do tesouro dentro do aqudrio
guando estdo vestindo essa roupa. Requer que existam no minimo 10 peixes no
Aqudrio antes que possa ser construida.

Ao entrar na batisfera, o jogador veste automaticamente a roupa de mergulho.



AQUARIO DE SUPERFICIE - O CAMARONEIRO:

Pau ~ Aavkam.
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O Camaroneiro € um camardo num tangque com um barril de madeira construido ao redor.

e Camaroneiro de Madeira Flutuante - 63 em Construcdo - requer 8 tdbuas de teca
e Camaroneiro de Destrocos - 73 em Construcdo - requer 8 tadbuas de mogno

e Camaroneiro Fino - 81 em Construcdo - requer 8 tabuas de mogno e uma vigia

Desbloqueios de pesca e do aqudrio estdo disponiveis com o Camaroneiro na forma de
uma arvore de brindes. Cada desblogueio é adquirido gastando um Brinde de Camardo.
Sdo 14 brindes no total.

Brindes aparecem num padréo de 4-1-4-1-4-1, o que significa que o jogador pode escolher
4 na primeira classe, mas precisa de todos os 4 para desbloguear o 1 na préoxima classe e
assim por diante.

14 Brindes de Camardo sao recebidos ao se encontrar os 14 tipos diferentes de ovos de
peixe dourado. Mais 4 Brindes de Camardo sdo recebidos ao se juntar o niUmero limite de
objetos de camardo, como previamente mencionado na secdo sobre bolinhos e chips de
camardo. A intencdo é de que haja mais Brindes de Camardo que possibilidades de
desbloqueios na drvore de brindes, para que jogadores tenham escolhas e liberdade de
decidir como completam seus brindes. Quaisquer Brindes de Camardo remanescentes
podem ser frocados por 10.000 de EXP Pesca cada com os Camaroneiros.

Uma drvore de brindes completa é necessdria para se obter a Capa da Perfeicdo. Um
jogador precisa ter obtido fodos os Brindes de Camardo para obter a Capa da Perfeicdo
Enfeitada. Nenhum outro requisito serd incluido.
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O Camaroneiro permite que os jogadores afivem ou desativem quaisquer brindes passivos,
além de ativar ou desativar bolinhos de camardo largados (um jogador também pode
escolher se quer ou ndo receber objetos de camardo clicando com o botdo direito neles).

Quando um jogador atinge o nivel 99 em Pesca, ele recebe 50 cupons de bolinho de

camarado.

Classe 1:

Classe 2:

Classe 3:

Classe 4:

Classe 4:

Classe 5:

Objetos de camardo aparecerdo com mais frequéncia
Vocé pode pescar sem usar iscas de pesca
Adqguira um marco de sua escolha para o seu aqudrio

Ganhe 10 Moedas de Camardo

Ganhe 1 ovo de peixe dourado aleatério

Objetos de camardo aparecerdo com mais frequéncia
Vocé pode pescar com isca artificial sem usar penas
Moedas e Libras de Camardo duram o dobro da quantidade de peixes

Ganhe trés visuais estéticos da roupa de mergulho para a superficie

Ganhe 1 chips de camardo dourado

Objetos de camardo aparecerdo com mais frequéncia
Vocé pode praticar Pesca Bdrbara sem usar iscas ou penas

Ganhe um fubardo-branco de estimacdo e um tubardo-branco para o seu
aqudrio
Ganhe a habilidade de pescar tubardo-branco em locais de Pesca de tubardo

O jogador pode fazer sushi
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AQUARIO DE SUPERFICIE - LOCAIS PERSONALIZAVEIS:

O aqudrio de superficie inclui trés locais de construcdo estéticos - uma Parede de
Monumento, uma Parede de Peixdo e uma Decoragcdo de Piso. Esses permitem que o
jogador personalize seu aqudrio de superficie.

Parede de Monumento
e Po&steres - 66 em Construcdo - requer 1 mensagem na garrafa
e Mandibula de tubardo - 71 em Construcdo - requer 1 mandibula de tubardo
e Estdtua de proa - 78 em Construcdo - requer 1 estdtua de proa

Parede de Peixdo
e Tubardo empalhado - 65 em Construcdo - requer 1 tdbua de mogno e 1 tubardo cru

e Corvina empalhada - 70 em Construcdo - requer 1 tdbua de mogno e 1 corvina
crua

e Tubardo-branco empalhado - 76 em Construcdo - requer 1 tdbua de mogno e 1
tubardo-branco cru

Decoracdo de Piso
e Rede de pesca - 64 em Construcdo - requer 5 novelos de 1a
e Parde dncoras - 69 em Construcdo - requer 5 barras de ferro

e Barril deiscas - 74 em Construcdo - requer 4 tdbuas de mogno e 100 iscas de
pesca

Aqudrio Subaqudtico - Ferramenta de Criagdo:
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AQUARIUM PLANNING

Treasure Chest:
I1x1

Cannon:
2x2

Stone Head:
3x3

A imagem acima é uma versao de protétipo da ferramenta de criagdo. Ela sera
reformulada para a atualizagado final.

O jogador pode clicar com o botdo direito no Modo Construcdo para acrescentar
elementos ao seu aqudrio subaqudtico. Em vez de usar locais de construcdo, o jogador
possui total liberdade para determinar onde os elementos sdo posicionados, como mostra a
interface acima.

Jogadores tém um layout de 16x16 onde objetos de aqudrio podem ser posicionados.
Contanto que o objeto ndo seja colocado no local da batisfera no centro do aqudrio, ele
pode ser posicionado em qualqguer lugar. Jogadores podem escolher objetos numa lista
que fica do lado direito da interface. Esses objetos sdo oferecidos ao jogador como opcdo
padrdo ou adquiridos através dos objetos de camardo.



AQUARIO - JUNTANDO PEIXES:

Um peixe aparece no Aqudrio quando o jogador adiciona um ovo de peixe dourado a
batisfera no Modo Construcdo ou no modo normal. Abaixo vocé pode ver o conceito da
batisfera:

Cada ovo de peixe dourado adicionado ao Aqudrio dd ao jogador um Brinde de
Camardo, como previamente mencionado.

Serdo dadas explicacdes sobre como peixes de dgua salgada podem coexistir com peixes
de dgua doce. Alguns dos peixes estdo bloqueados para missdes, o que é intencional. O
objetivo do Aqudrio serd proporcionar um ambiente relaxante e exuberante, com peixes
que se movem naturalmente e com elegdncia.

O jogador pode usar a c&@mera de machinima no aqudrio subaqgqudtico.



AQUARIO SUBAQUATICO - OBJETOS:

O jogador posiciona objetos no aqudrio através da ferramenta de criacdo. Objetos de
Aqudrrio sdo oferecidos como opcdo padrdo ou adquiridos através de objetos de camardo.
Os objetos disponiveis no Agqudrio sdo:

Verde = grdtis

Vermelho = desbloqueado por meio de bolinhos de camardo:

e Alga marinha — pode ser colhida e consumida por EXP Agricultura e um objeto de
alga marinha. Ela se reabastece a cada 12 horas.

e Alga - pode ser colhida e consumida por EXP Agricultura e um objeto de alga. Ela se
reabastece a cada 12 horas.

e Osfras — tabela de objetos largados de rochas com gemas na Cidade dos Elfos mais
pérolas de ostra. Elas se reabastecem a cada 24 horas.

e Bolsas de sereias — contém 20 tdbuas de mogno ou teca (chance de 50/50 para
cada). Elas se reabastecem a cada semana.

e Arca do fesouro — contém 1 pergaminho de dicas de elite. Ela se reabastece a cada
més.
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e Pico do Lobo Branco - peixes capturados em Catherby ddo +2% de EXP. Mais
chances de encontrar ovos de peixe dourado naquela regido.

e Estafua de Vorago — peixes capturados nas Cavernas das Rochas Vivas ddo +2% de
EXP. Mais chances de encontrar ovos de peixe dourado naquela regico.

e Proa de barco viking — peixes capturados na lagoa de Otto ddo +2% de EXP. Mais
chances de encontrar ovos de peixe dourado naquela regido.

e Ovo de Troll do Mar — peixes capturados na Coldénia de Pesca Piscatoris ddo +2% de
EXP. Mais chances de encontrar ovos de peixe dourado naquela regicdo.

e Trofeu da Guilda dos Pescadores — peixes capturados na Guilda dos Pescadores ddo
+2% de EXP. Mais chances de enconfrar ovos de peixe dourado naquela regido.
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e Mascara tribal - peixes capturados em Shilo ddo +2% de EXP. Mais chances de
encontrar ovos de peixe dourado naquela regido.

e Proa de navio
e Popa de navio
e Recife de coral
e Rochas

e Potfesrachados

Pam ~ AQukim.
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Canhdo
Ancora
Cabeca de pedra grande

Tampdo — este objeto é desblogueado gratuitamente quando todos os peixes
tiverem sido adicionados co aqudrio. Ele pode ser aberto para reiniciar os peixes do
seu aqudrio ("valorizando" o aqudrio). Haverd vdrias telas de confirmacdo para
garantir que o jogador realmente queira prosseguir. A partir desse momento, cada
ovo de peixe dourado encontrado e adicionado ao fanque vai simplesmente
acrescentar os peixes ao Aqudrio. Valorizacdo ndo reinicia a arvore de brindes.
Valorizagcdo proporciona um visual estético de animacdo de Pesca que muda a cor
dos peixes na animacdo para prata; duas valorizagcdes mudam a cor para dourado.
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RECOMPENSAS - TUBARAO-BRANCO:
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Uma enquete recente elegeu a opcdo "peixes passivos' para uma nova mecdnica de
peixes. Esse novo tipo de peixe € o tubardo-branco e respectivo sushi.

O tubardo-branco pode ser pescado em qualquer local de pesca de tubardo com um
arpdo (1 em cada 2 tubardes pescados serd um tubardo-branco). Isso pode ser desativado
com o Camaroneiro, se desejado.

O tubardo-branco requer nivel 80 em Pesca e dd 130 de EXP Pesca por captura. Cozinhd-lo
requer nivel 84 em Culindria e proporciona 212 de EXP Culindria. Um jogador pode cozinhar
o tubardo para criar tubardo-branco cozido, que é um pouco melhor que tubardo cozido,
restaurando 2100 pontos vitais.

Com nivel de Agilidade 85-99, o jogador aumenta suas chances de pegar dois tubardes-
brancos de uma vez. Com nivel 99 em Pesca e 80 de Forca, um jogador pode pescar esses
tubardes com as préprias mados, recebendo 90 de EXP Forca por peixe.

Tubardes-brancos crus e cozidos sGio ambos negocidaveis.
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SUSHI:

Um jogador pode escolher deixar o tubardo-branco cru e usd-lo com algas marinhas ou
algas para fazer sushi com vantagens passivas.

e Grande Maki - requer algas marinhas - Nivel 84 em Culindria, 150 de EXP -
Inicialmente cura 2100 pontos vitais, com 3% de pontos de Oracdo recuperados a
cada segundo depois (mdximo de 15%).

e Grande Gunkan - requer algas - Nivel 91 em Culindria, 180 de EXP - Inicialmente cura
1500 pontos vitais, com 150 pontos ganhados a cada segundo depois (mdximo de
2350). Pode aumentar pontos vitais em 15% adicionais.

Para garantir que a sopa de corvina ndo seja desvalorizada, os pontos vitais
proporcionados por ela serdo aumentados.

Sushi e algas sdo negocidveis. Algas podem ser queimadas para fazer carbonato de sédio.
Algas podem ser guardadas em redes de algas marinhas.
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RECOMPENSAS - TUBARAO-BRANCO DE ESTIMACAO:

Esse € um novo bicho de estimacdo que flutua co lado do jogador. Quando desblogueado
com o Camaroneiro, o tubardo-branco aparece também no aqudrio, como se o jogador o
fivesse adquirido com um ovo de peixe dourado.

O tubardo-branco ndo desaparece do Aqudrio quando um jogador o valoriza usando o
tampado.
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