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AQUARIUM DE MAISON DE JOUEUR - DOCUMENT DE CONCEPTION 

 

 

 

OBJECTIFS DE L'AQUARIUM : 

 

 Proposer un contenu de taille moyenne 

 Fournir du contenu de haut et moyen niveau en Pêche et Construction  

 Permettre l'ajout d'une nouvelle pièce intéressante dans les maisons de joueurs 

 Permettre aux joueurs de trouver et collectionner les éléments à placer dans 

l'aquarium 

 Proposer un nouveau type de poissons (comme mentionné dans le sondage Le 

pouvoir aux joueurs) 

 Offrir des systèmes de récompense pouvant être utilisés par d'autres contenus de jeu 

 Donner aux joueurs plus de contrôle au niveau des chances d'obtention de poissons 

 Proposer du nouveau contenu aux joueurs possédant les niveaux maximum 

 

  



 

ŒUFS DE POISSONS DORÉS : 

 

 

 

En pratiquant la Pêche aux quatre coins de Giélinor, les joueurs auront une chance de 

trouver un œuf de poisson doré. Pour vous donner un exemple, et un point de comparaison, 

il faudra environ 3 heures à un joueur de niveau 99 pour obtenir un œuf de poisson doré. 

 

Le but est de permettre aux joueurs occasionnels d'attraper les poissons qui fournissent ces 

œufs au fil de leurs sessions de jeu. Les joueurs plus réguliers disposeront de méthodes leur 

permettant d'augmenter les chances d'obtenir un œuf de poisson doré. 

 

Un joueur devra avoir le niveau de Pêche requis pour attraper un poisson avant de pouvoir 

obtenir son œuf. 

 

 Truite (niveau 20 en Pêche) 

 Saumon (niveau 30 en Pêche) 

 Thon (niveau 35 en Pêche) 

 Poisson arc-en-ciel (niveau 38 en Pêche) 

 Homard (niveau 40 en Pêche) 

 Truite sauteuse (niveau 48 en Pêche) 

 Espadon (niveau 50 en Pêche) 

 Anguille de lave (niveau 53 en Pêche) 

 Saumon sauteur (niveau 58 en Pêche) 

 Lotte (niveau 62 en Pêche) 

 Esturgeon sauteur (niveau 70 en Pêche) 

 Requin (niveau 77 en Pêche) 

 Poisson cavernicole (niveau 85 en Pêche) 

 Poisson de roche (niveau 90 en Pêche) 



 

 

 

 

Les œufs de poissons dorés ne seront pas échangeables. Nous sommes conscients du fait 

que tous les poissons ne pondent pas d'œufs, mais nous utiliserons ce terme pour des raisons 

de clarté. 

 

Un joueur ne pourra pas avoir un œuf de poisson doré en double, et recevra donc toujours 

un nouvel œuf.  

 

Les œufs de poissons dorés devront ensuite être amenés dans la bathysphère de l'aquarium 

du joueur. Cela débloquera de manière permanente une animation de poisson nageant 

dans l'aquarium. Un joueur pourra obtenir des poissons dorés même s'il n'a pas construit 

d'aquarium. 

 

  



 

BOULES ET CRACKERS GAMBAS – AMÉLIORATION DES CHANCES 

 

 

 

Les boules et les crackers Gambas sont conçus pour donner aux joueurs plus de contrôle sur 

leurs chances d'obtention des œufs de poissons dorés.  

 

Le nombre de poissons attrapés par un joueur sera enregistré. Ce nombre n'inclura pas les 

poissons achetés, ni ceux rangés dans la banque ou l'inventaire du joueur. Lorsqu'un joueur 

aura attrapé un nombre de poissons cumulé équivalant à 25 000 points de vie (ce nombre 

étant le nombre total de points de vie que leurs versions cuites vous permettraient de 

récupérer), il recevra une boule ou un cracker Gambas dans son inventaire. Les boules et les 

crackers Gambas renferment un certain nombre de récompenses qui augmenteront les 

chances d'obtenir des œufs de poissons dorés et fourniront des objets pour l'aquarium du 

joueur. 

 

La différence entre une boule Gambas et un cracker Gambas réside dans le fait qu'une 

boule pourra être ouverte par un joueur qui ensuite récupèrera un objet, alors qu'un cracker 

devra être tiré par deux joueurs, qui récupèreront tous deux un objet. Le joueur aura 1 

chance sur 10 de recevoir un cracker Gambas plutôt qu'une boule Gambas. 

 

Pour encourager la pratique continue de la Pêche, nous ferons en sorte qu'un joueur 

bénéficie de « bonus Gambas » après avoir gagné un certain nombre de boules et crackers 

Gambas. Le joueur recevra ainsi 1 bonus Gambas après avoir reçu 1 boule/cracker 

Gambas, puis 20, 100 et 200 (vous trouverez plus d'informations sur les bonus Gambas plus 

loin dans ce document). Le nombre total d'objets Gambas que le joueur possède sera visible 

grâce à une option de clic droit disponible sur les objets en question. 

 

 



 

Le joueur pourra activer ou désactiver l'obtention des objets Gambas à tout moment grâce 

à la cage à gambas de l'aquarium de sa maison de joueur, ou en faisant un clic droit sur 

une boule ou un cracker Gambas. 

 

  



 

RÉCOMPENSES DES BOULES GAMBAS 

 

La liste des récompenses des objets Gambas est la suivante : 

 

 Chances de 50/200 - Jeton Gambas – Un objet consommable augmentant les 

chances de trouver un poisson doré. Les chances d'en obtenir passeront à 1 en 2 

heures au lieu de 3. Après 25 poissons, cet objet disparaîtra de l'inventaire du joueur. 

Les jetons Gambas ne seront pas empilables. 

 

 

 

 20/200 – 1-5 requins barons cuits (quantité aléatoire) 

 20/200 – Varech (objet d'aquarium) 

 14/200 – Réservoir (objet d'aquarium de surface) 

 14/200 – Sac de sirène (objet d'aquarium) 

 14/200 – Hublot (objet d'aquarium de surface) 

 11/200 – Bouteille à la mer (objet d'aquarium de surface) 

 11/200 – Mâchoire de requin (objet d'aquarium de surface) 

 11/200 – Figure de proue (objet d'aquarium de surface) 

 11/200 – Ancre (objet d'aquarium) 

 8/200 – Pièce Gambas – Semblable au jeton Gambas, mais disparaîtra au bout de 

100 poissons. 

 6/200 – Coffre à trésor (objet d'aquarium) 

 6/200 – Canon (objet d'aquarium) 

 2/200 – Montagne du loup blanc (objet d'aquarium) 

 2/200 – Statue de Vorago (objet d'aquarium) 



 

 2/200 – Œuf de troll des mers (objet d'aquarium) 

 2/200 – Trophée de la guilde des pêcheurs (objet d'aquarium) 

 2/200 – Masque tribal (objet d'aquarium) 

 2/200 – Tête de pierre (objet d'aquarium) 

 1/200 – Œuf de poisson doré – Un œuf de poisson doré généré aléatoirement et que 

le joueur n'aura pas déjà reçu. Pour gagner ce poisson, il ne sera pas nécessaire que 

le joueur ait le niveau de Pêche requis. 

 1/200 – Cracker Gambas doré – Une fois tiré, il permettra à deux joueurs d'obtenir un 

œuf de poisson. 

 

Le réservoir, le hublot, la bouteille à la mer, la mâchoire de requin, et la figure de proue 

seront tous échangeables. Les autres objets ne pourront pas être échangés. 

 

Lorsqu'un joueur aura remporté un objet d'aquarium et l'aura débloqué en l'amenant à son 

aquarium, il ne pourra plus l'obtenir grâce à un cracker ou une boule. Il recevra en lieu et 

place un jeton Gambas. 

 

Les objets destinés à l'aquarium et à l'aquarium de surface seront mentionnés plus en détails 

plus loin dans ce document. 

 

Les pièces Gambas, les œufs de poissons dorés, et les crackers Gambas dorés seront ajoutés 

à la liste des récompenses disponibles grâce à la gueule d'abondance. 

 

 

  



 

AQUARIUM DE SURFACE : 

 

 

L'aquarium de maison de joueur de cette mise à jour consistera en fait de deux pièces : une 

pièce sèche de surface, et un aquarium immergé qui se situe sous la pièce de surface. Vous 

pouvez voir ci-dessus l'agencement proposé. 

 

Un aquarium ne pourra être construit qu'au rez-de-chaussée d'une maison de joueur. Il 

comptera comme une seule pièce, et il ne pourra y avoir qu'un aquarium par maison.  

 

L'aquarium pourra être débloqué au niveau 63 de Construction (la salle du trône est 

disponible au niveau 60, les oubliettes au niveau 65), et coûtera 200 000 pièces d'or. Les 

emplacements seront débloqués à des niveaux de Construction compris entre 63 et 81. 

 

Un joueur pourra visiter l'aquarium d'un autre joueur. Il ne sera toutefois pas possible d'épuiser 

les ressources des emplacements de l'aquarium d'un autre joueur (plus de détails plus bas). 

 

L'aquarium de surface comportera les éléments suivants : 

 Cinq emplacements à bâtir  

 Équipement de plongée (kit possible) 

 Cage à gambas (kit possible) 

 Mur principal 

 Mur imposant  

 Décoration de sol 

 Une bathysphère verrouillée et non constructible menant à l'aquarium du dessous. La 

bathysphère ne pourra pas être supprimée de la pièce de la maison de joueur. 

 

  



 

AQUARIUM DE SURFACE –  EMPLACEMENT DE L'ÉQUIPEMENT DE PLONGÉE : 

 

 

 

Un joueur pourra pénétrer dans l'aquarium immergé sans cet équipement de plongée, mais 

il portera un équipement basique avec bocal à poissons, comme dans les quêtes. 

 

 Équipement de chasseur d'huîtres – Niveau 63 – Nécessitera un bocal à poissons, 5 

lingots de bronze. En portant cet équipement, le joueur pourra ouvrir des huîtres dans 

l'aquarium. 

 Équipement de chasseur de sirènes – Niveau 72 – Nécessitera un bocal à poissons, 5 

lingots de bronze, le réservoir d'aquarium. En portant cet équipement, le joueur 

pourra en plus ouvrir les sacs de sirène dans l'aquarium. Pour le créer, il faudra qu'il y 

ait 5 poissons ou plus dans l'aquarium. 

 Équipement de chasseur doré – Niveau 80 – Nécessitera un bocal à poissons, 5 lingots 

de bronze, le hublot d'aquarium. En portant cet équipement, le joueur pourra en plus 

ouvrir les coffres à trésor dans l'aquarium. Pour le créer, il faudra qu'il y ait 10 poissons 

ou plus dans l'aquarium.  

 

En entrant dans la bathysphère, le joueur revêtira automatiquement l'équipement de 

plongée. 

 

 

  



 

AQUARIUM DE SURFACE – CAGE À GAMBAS : 

 

 

 

La cage à gambas consistera en un gamba dans un bassin clos par une structure en bois.  

 

 Cage à gambas en bois flottant – Niveau 63 en Construction – Nécessitera 8 

planches de teck. 

 Cage à gambas en morceaux d'épave – Niveau 73 en Construction – Nécessitera 8 

planches d'acajou. 

 Cage à gambas de luxe – Niveau 81 en Construction – Nécessitera 8 planches 

d'acajou et le hublot d'aquarium. 

 

Les éléments de Pêche et d'aquarium à débloquer seront disponibles sous la forme d'une 

arborescence de bonus accessible via la cage à gambas. Chacun de ces éléments pourra 

être obtenu contre un bonus Gambas. Il y aura en tout 15 éléments. 

 

Ces éléments suivent un modèle fermé, suivant une hiérarchie 4-1-4-1-4-1. Le joueur pourra 

ainsi choisir l'un des 4 éléments de la première classe, mais il lui faudra avoir débloqué les 4 

pour accéder à l'unique élément de la classe suivante, et ainsi de suite.  

 

14 bonus Gambas pourront être obtenus en trouvant les 14 différents œufs de poissons dorés. 

4 bonus Gambas supplémentaires pourront être gagnés en rassemblant un certain nombre 

d'objets Gambas, comme mentionné précédemment dans la section relative aux boules et 

crackers Gambas. Le fait qu'il y ait plus de bonus Gambas que d'éléments à débloquer dans 

l'arborescence est voulu. Les joueurs auront ainsi la liberté de débloquer les éléments de la 

manière dont ils le veulent. Les bonus Gambas superflus pourront être échangés contre 

10 000 XP de Pêche auprès du gamba de la cage à gambas.  

 



 

Avoir débloqué l'ensemble des éléments de l'arborescence sera un prérequis de la cape du 

perfectionniste. Pour porter la cape du perfectionniste à bordure, un joueur devra avoir 

remporté tous les bonus Gambas. Aucun autre prérequis ne sera ajouté pour la cape du 

perfectionniste. 

 

La cage à gambas permettra aussi au joueur de paramétrer les avantages passifs, et 

l'obtention des boules Gambas (il sera aussi possible de paramétrer l'obtention des objets 

Gambas en faisant un clic droit sur ces objets). 

 

Lorsqu'un joueur atteindra le niveau 99 en Pêche, il recevra 50 boules Gambas sous forme de 

reçu. 

  

Classe 1 : 

 Plus grande fréquence d'obtention des objets Gambas 

 Possibilité de pêcher sans utiliser d'appâts 

 Obtention d'un objet de votre choix pour votre aquarium 

 Obtention de 10 jetons Gambas 

 

Classe 2 : 

 Obtention d'1 œuf de poisson doré aléatoire 

 

Classe 3 : 

 Plus grande fréquence d'obtention des objets Gambas 

 Possibilité de pêcher à la mouche sans utiliser de plumes 

 Durée double pour les jetons et pièces Gambas 

 Obtention de trois apparences d'équipement de plongée pour la surface  

 

Classe 4 : 

 Obtention d'1 cracker Gambas doré 

 

Classe 5 : 

 Plus grande fréquence d'obtention des objets Gambas 

 Possibilité de pratiquer la Pêche barbare sans utiliser d'appâts ni de plumes 

 Obtention d'un grand requin blanc de compagnie, et d'un grand requin blanc 

pour votre aquarium 

 Possibilité de pêcher des grands requins blancs dans les coins de pêche à requins 

 

Classe 6 :  

 Possibilité de fabriquer des sushis 

 

 

  



 

AQUARIUM DE SURFACE – EMPLACEMENTS PERSONNALISABLES : 

 

L'aquarium de surface comprendra trois emplacements à fonction purement décorative : un 

mur principal, un mur imposant, et une décoration de sol. Ces emplacements permettront 

au joueur de personnaliser leur aquarium de surface. 

 

Mur principal 

 Affiches – Niveau 66 en Construction – Nécessitera 1 bouteille à la mer.  

 Mâchoire de requin – Niveau 71 en Construction – Nécessitera 1 mâchoire de 

requin d'aquarium. 

 Figure de proue – Niveau 78 en Construction – Nécessitera 1 figure de proue 

d'aquarium. 

 

Mur imposant 

 Requin encadré – Niveau 65 en Construction – Nécessitera 1 planche d'acajou, 1 

requin cru. 

 Poisson de roche encadré – Niveau 70 en Construction – Nécessitera 1 planche 

d'acajou, 1 poisson de roche cru. 

 Grand requin blanc encadré – Niveau 76 en Construction – Nécessitera 1 planche 

d'acajou, 1 grand requin blanc cru.  

 

Décoration de sol 

 Filet de pêche – Niveau 64 en Construction – Nécessitera 5 pelotes de laine.  

 Ancres jumelles – Niveau 69 en Construction – Nécessitera 5 lingots de fer.  

 Barrique d'appâts – Niveau 74 en Construction – Nécessitera 4 planches d'acajou, 

100 appâts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Aquarium immergé – Outil de création : 

 

 

L'image figurant ci-dessus est un prototype de l'outil de création. Cette version sera 

retravaillée pour la mise à jour finale. 

 

Le joueur pourra faire un clic droit sur la bathysphère en mode de construction afin d'ajouter 

des éléments à son aquarium immergé. Au lieu d'utiliser les emplacements constructibles 

prédéfinis, le joueur aura la liberté de déterminer où se trouveront les emplacements, 

comme le montre l'interface ci-dessus. 

 

Les joueurs auront ainsi à leur disposition une carte de 16 cases sur 16 où ils pourront placer 

les objets d'aquarium. Ces objets pourront être placés n'importe où, à l'exception de 

l'emplacement de la bathysphère, au centre de l'aquarium. Les joueurs choisiront les objets 

à placer à partir d'une liste se trouvant dans la partie droite de l'interface. Les objets de cette 

liste seront des objets proposés par défaut, ou des objets gagnés grâce aux objets Gambas. 

 

  



 

AQUARIUM –  COLLECTE DES POISSONS : 

 

Un poisson apparaîtra dans l'aquarium une fois qu'un joueur aura apporté un œuf de poisson 

doré dans la bathysphère en mode de construction ou en mode normal. Vous pouvez voir 

ci-dessous un dessin-concept de la bathysphère. 

 

 

 

 

Chaque œuf de poisson doré apporté à l'aquarium conférera au joueur un bonus Gambas, 

comme mentionné précédemment. 

 

Des explications seront fournies quant au fait que des poissons d'eau de mer peuvent vivre 

aux côtés de poissons d'eau douce. Certains poissons devront être débloqués en 

accomplissant des quêtes. Cela est voulu. Le but principal de l'aquarium sera de fournir un 

environnement calme et coloré où des poissons évoluent de manière naturelle et élégante. 

 

Les joueurs pourront faire des vidéos machinima dans leur aquarium immergé. 

 

  



 

AQUARIUM IMMERGÉ – OBJETS : 

 

Le joueur pourra placer des objets dans son aquarium grâce à l'outil de création. Les objets 

de l'aquarium pourront être proposés par défaut ou obtenus grâce aux objets Gambas. 

Voici une liste des objets disponibles dans l'aquarium : 

 

Vert = objet gratuit 

Rouge = objet débloqué grâce aux boules Gambas : 

 

 Algues – Pourront être récoltées jusqu'à épuisement pour gagner de l'XP d'Agriculture 

et des algues dans l'inventaire. Les varechs se régénéreront toutes les 12 heures. 

 Varech – Pourra être récolté jusqu'à épuisement pour gagner de l'XP d'Agriculture et 

du varech dans l'inventaire. Les varechs se régénéreront toutes les 12 heures. 

 Huîtres – Posséderont le même tableau de butins que les rochers de gemme de la 

cité elfe, avec en plus la possibilité de gagner des perles d'huîtres. Les huîtres se 

régénéreront toutes les 24 heures.  

 Sacs de sirène – Contiendront 20 planches d'acajou ou de teck (50 % de chances 

d'obtenir chaque type de planches). Ces sacs se régénéreront chaque semaine. 

 Coffre à trésor – Contiendra 1 parchemin d'indice d'élite. Le coffre à trésor se 

régénère tous les mois. 

 

 Montagne du loup blanc – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons à 

Catherby. Vous aurez aussi plus de chances de récupérer des œufs de poissons dorés 

dans cette région. 

 Statue de Vorago – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons dans les cavernes 

de roche vivante. Vous aurez aussi plus de chances de récupérer des œufs de 

poissons dorés dans cette région.  

 Proue de drakkar viking – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons dans le lac 

d'Otto. Vous aurez aussi plus de chances de récupérer des œufs de poissons dorés 

dans cette région.  



 

 Œuf de troll des mers – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons dans la 

colonie de Piscatoris. Vous aurez aussi plus de chances de récupérer des œufs de 

poissons dorés dans cette région.  

 Trophée de la guilde des pêcheurs – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons 

dans la guilde des pêcheurs. Vous aurez aussi plus de chances de récupérer des 

œufs de poissons dorés dans cette région.  

 Masque tribal – Conférera +2 % d'XP en attrapant des poissons à Shilo. Vous aurez 

aussi plus de chances de récupérer des œufs de poissons dorés dans cette région.  

 

 

 

 Proue de navire  

 Poupe de navire 

 Récif de corail  

 Rochers  

 Pots fissurés  



 

 

 Canon  

 Ancre 

 Grande tête de pierre  

 Bonde – Cet objet sera débloqué gratuitement une fois tous les poissons ajoutés à 

l'aquarium. Il proposera une option permettant de réinitialiser les poissons de 

l'aquarium (pour en quelque sorte redémarrer la collection par défi). Plusieurs 

messages de confirmation apparaîtront pour vérifier que le joueur est certain de 

vouloir réinitialiser son aquarium. Une fois la réinitialisation effectuée, chaque œuf de 

poisson doré trouvé et apporté à l'aquarium permettra d'ajouter le poisson 

correspondant à l'aquarium. Il n'y aura pas d'autre récompense. La réinitialisation de 

l'aquarium n'entraînera pas une réinitialisation des éléments débloqués grâce aux 

bonus Gambas. En recommençant ainsi sa collection de poissons, un joueur gagnera 

le droit de changer la couleur des poissons des animations de Pêche pour une 

couleur argentée. En recommençant deux fois sa collection, il pourra choisir la 

couleur dorée.  

 

  



 

RÉCOMPENSES –  GRAND REQUIN BLANC : 

 

 

 

 

Lors d'un récent sondage, la communauté a voté pour que le nouveau type de poisson offre 

des avantages passifs. Ce nouveau type de poissons sera le grand requin blanc, 

accompagné des sushis correspondants. 

 

Le grand requin blanc pourra être attrapé dans n'importe quel coin de pêche à requins à 

l'aide d'un harpon (1 requin attrapé sur 2 sera un grand requin blanc). Il sera possible de 

désactiver l'obtention de grands requins blancs auprès du gamba de la cage à gambas.  

 

Pour attraper un grand requin blanc, il faudra un niveau 80 en Pêche. Chaque spécimen 

attrapé conférera 130 XP de Pêche. Il faudra un niveau 84 en Cuisine pour le cuire, et 

chaque requin cuisiné rapportera 212 XP en Cuisine. Les joueurs pourront cuire leurs grands 

requins blancs pour obtenir du grand requin blanc cuit, qui, une fois ingéré, permettra de 

récupérer 2 100 points de vie, soit un peu plus que le requin cuit ordinaire. 

 

Les joueurs ayant un niveau d'Agilité compris entre 85 et 99 auront plus de chances 

d'attraper deux grands requins blancs en une fois. Avec un niveau 99 en Pêche et 80 en 

Force, il sera possible d'attraper ces requins à mains nues, et d'obtenir 90 XP de Force à 

chaque requin attrapé. 

 

Les grands requins blancs, crus comme cuits, seront échangeables. 

 

  



 

SUSHIS : 

 

Les joueurs pourront choisir de ne pas cuire leurs grands requins blancs afin de les utiliser sur 

des algues ou du varech et créer des sushis aux avantages passifs. 

 

 Grand Maki – Nécessitera des algues – Niveau 84 en Cuisine, 150 XP - Récupération 

initiale de 2 100 points de vie, et 3 % de points de prières récupérés toutes les 

secondes par la suite (dans une limite de 15 %).  

 Grand Gunkan – Nécessitera du varech – Niveau 91 en Cuisine, 180 XP – 

Récupération initiale de 1 500 points de vie, et 150 points de vie récupérés toutes les 

secondes par la suite (dans une limite de 2 350). Pourra augmenter le nombre total 

de points de vie de 15 % supplémentaires.  

 

Pour nous assurer que la soupe au poisson de roche ne perde pas de sa valeur, le gain de 

points de vie qu'elle apporte sera augmenté. 

 

Les sushis et le varech seront des objets échangeables. Le varech pourra être brûlé pour 

fabriquer de la soude. Le varech pourra être stocké dans des filets d'algues. 

 

  



 

RÉCOMPENSES –  GRAND REQUIN BLANC DE COMPAGNIE : 

 

Ce nouvel animal de compagnie flottera aux côtés du joueur. Une fois débloqué auprès du 

gamba de la cage à gambas, ce grand requin blanc apparaîtra également dans 

l'aquarium, comme si le joueur l'avait récupéré sous la forme d'un œuf de poisson doré. 

 

Le grand requin blanc ne disparaîtra pas de l'aquarium si un joueur réinitialise son aquarium 

grâce à la bonde pour recommencer sa collection. 


